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* Systeme de tags pour les objets : définir des types pour les objets (ex. lumiere, personnage,
accessoire, sol, fluide, etc.) * Compo : script pour rendre des passes de masques dans une scene, en
fonction des tags (a connecter avec I'asset manager ? Rendre un masque pour tous les sols de tous
les plans de la séquence S06, I'enregistrer au bon endroit.)
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